>= ASOCIATIA GRUPUL VERDE - RESURSE EDUCATIONALE

PENTRU PROFESORI - ROBOTICA

Trei ore cu Marty the Robot

Trei activitati de 45 de minute cu robotul Marty: algoritmi prin dans, bucle intr-un
labirint si un robot care sorteaza reciclabile dupa culoare. Fiecare activitate are
obiective, pasi, intrebari si o varianta fara robot.

Varste: 6-12 ani Durata: 3 x 45 min Grup: echipe de 3-4 elevi Program: aplicatia Marty / MartyBlocks

Inainte de prima ora

() Robotul incarcat complet; tableta sau laptopul cu aplicatia Marty instalata si Bluetooth pornit.
(J Un spatiu liber pe podea de cel putin 2 x 2 m, fara covor gros.

() Roluriin echip, schimbate la fiecare activitate: programatorul, testerul, reporterul (noteazs ce a mers
si ce nu), inginerul (are grija de robot).

Despre interfata

Marty se programeaza cu blocuri de tip Scratch (MartyBlocks) si, pentru cei mari, in Python. Denumirile
exacte ale blocurilor pot diferi in functie de versiunea aplicatiei si de limba aleasa; mai jos le descriem
dupa ce fac.

Activitatea 1 — Dansul lui Marty (algoritmi si secvente)
Obiectiv: elevii inteleg ca un algoritm este o lista ordonata de pasi si ca ordinea conteaza.

0 5 min — unplugged. Un elev e ,robotul”, ceilalti ii dau comenzi scurte: ,un pas Tnainte”, ,ridicd mana”.
Ce se intdmpla daca o comanda e neclara?

e 15 min — prima secventa. Echipa programeaza un dans de 6 miscari: mers inainte, rotire, lovitura cu
piciorul, miscarea ochilor, mers inapoi, dans.

e 15 min — depanare. Schimba ordinea a doua blocuri. Ce se schimba? Gaseste o greseala pusa
intentionat de profesor.

° 10 min — spectacol. Fiecare echipa isi prezinta dansul si explica un bloc.

Activitatea 2 — Labirintul (bucle)
Obiectiv: elevii folosesc o bucla in loc sa repete acelasi bloc de multe ori.
0 Construiti labirintul pe podea, cu banda adeziva: un traseu cu 2—3 viraje.
e Planificati pe hartie: cati pasi pana la primul viraj? In ce parte se intoarce?

e Programati cu blocuri simple, apoi rescrieti folosind ,repeta de N ori”. Numarati cate blocuri ati
economisit.
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o Provocare: cine ajunge la final cu cele mai putine blocuri?

Activitatea 3 — Marty reciclatorul (conditii si senzori)

Obiectiv: elevii folosesc o conditie ,daca... atunci” si un senzor. Necesita senzorul de culoare montat pe
picior.
Pregatire: cartonase colorate — galben (plastic si metal), albastru (hartie), verde (sticla).

Program: Marty paseste pe cartonas si citeste culoarea. Dacd e galben, merge spre stanga; dacae
albastru, spre dreapta; altfel face un dans.

Test: amestecati cartonasele. Sorteaza corect de fiecare dat3? Ce influenteaza senzorul (lumina,
distanta)?

Discutie: asa ,vad” si robotii din centrele reale de sortare a deseurilor — doar ca folosesc camere si

inteligenta artificiala.

Fara robot? Varianta unplugged

Toate trei activitatile merg si cu un elev in rolul lui Marty si cartonase cu sageti pe post de blocuri.
Conceptele — secventa, bucla, conditie — raman aceleasi.

H

Intrebari de reflectie

¢ Ce afacut robotul diferit de ce ai vrut tu? De ce?
+ Unde ai folosit o bucla? Dar o conditie?

e Ce ar trebui sa stie un robot ca sa sorteze singur gunoiul din curtea scolii?

Marty the Robot este un produs Robotical. Activitatile au fost gandite pentru atelierele de robotica ale Asociatiei Grupul Verde.
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